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K. design

QUALE DOVREBBE ESSERE IL RUOLO DEL DESIGN? PAOLO
ULIAN NON HA DUBBI: UN MEZZO PER MIGLIORARE LA VITA
QUOTIDIANA DELLE PERSONE. UNO SCOPO CHE PERO SEMPRE
PIU SPESSO OGGI VIENE IGNORATO. SCOPRIAMO PERCHE...

rogettare il quotidiano

di Fabio Destefani

In un momento in cui si da per scontata la contaminazione tra le arti e si
saluta con entusiasmo una sorta di despecializzazione professionale tale
per cui all'industrial designer e consentito improvvisarsi creatore di
moda e viceversa, Paolo Ulian appare decisamente una voce fuori dal
coro. Sara forse grazie alla collaborazione con Enzo Mari, "il duro e puro
del design italiano”, con cui ha lavorato per due anni che Ulian ha idee
molto chiare sull’universo progettuale contemporaneo. Idee che spesso
si traducono in una presa di distanza critica da determinate dinamiche
oggi in voga. In questa intervista il designer toscano ci parla del
rapporto tra arte e moda e della necessita di un fare progettuale che si
avvicini alla vita quotidiana della gente.

Iniziamo parlando del tuo rapporto con l'industria: ovvero, che
opportunita offrono oggi i produttori a designer di valore che pero non
hanno ancora un nome noto internazionalmente?

Per quello che é la mia personale esperienza, posso dire che le opportunita
per chi non € ancora conosciuto, non sono molte e, quando ci sono, le
probabilita che il prog arrivi a f si in prodotto'sono piuttosto
scarse. Tutto sta nel trovare I'azienda giusta, che creda nelle tue capacita.
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Qualche tempo fa sei stato tra i partecipanti 2 Design alla Coop,
un'iniziativa coordinata da Giulio lacchetti che mirava a rendere
democratico il design sulla scorta di quanto gia il Bauhaus propagandava.
Osservando quanto accade oggi mi pare perd che le finalita di questo
movimento si siano rivelate un po’ utopiche... Non mi sembra insomma
che oggi gli oggetti di buon design abbiano prezzi abbordabili e siano
ibili a tutti. Mi pi bbe sapere il tuo parere al riguardo...
Non posso che essere grato a Giulio lacchetti che @ riuscito 2 raccogliere un
gruppo di giovani designer italiani tentando, con grande caparbiets, di
portare il buon progetto negli scaffali dei supermarket Coop. La mia scelta d
aderire al progetto e nata proprio dall'esigenza di ritrovare un contatto con |2
vita reale delle persone, con il quotidiano. Ho sempre pensato che progettare
dovesse servire a questo, a donare a pil: persone possibile dei buoni oggetti
per cercare di migliorare la loro vita quotidiana. Purtroppo il mondo del
design sta andando in tutt'altra direzione. Oggi dettano legge le tendenze e
si vende bene tutto cio che in esse rientra. Basti pensare 2l mondo dell’arredo
da bagno, non c'é pits un designer che si occupa di progetiare una vasca da
bagrio che non pesi meno di una tonnellata in pietra scavata a mano.
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Una famiglia a basso reddito, se vuole una nuova vasca da bagno, dovra
accontentarsi del solito modello standard in fiberglass non disegnato

Cosa ne pensi del fatto che oggi il design ricerchi sempre piu sinergie con
il mondo della moda?

Penso che dipenda dal fatto che il mercato del design ha subito negli ultimi
anni un’accelerazione esponenziale che obbliga le aziende a produrre novita
sempre piu velocemente. Oggi gli oggetti di design (tranne poche eccezioni)
hanno una vita breve, brevissima, vengono bruciati nel giro di poche stagioni,
sono diventati effimeri quasi quanto un capo di moda. E in questo senso che,
secondo me, il design si awvicina alla moda. Fondamentalmente perd restano
due discipline distinte, per il fatto che storicamente nascono da presupposti ed
esigenze diverse: |'obiettivo, o meglio I'utopia del designer di oggetti
progettare qualcosa che si awicini il pil possibile all'eterno, un pé come lo
sono le sedute di Charles e Ray Eames o quelle di Arne Jacobsen. Il designer
dell‘abito, al contrario, sa a priori che la sua sara una creazione effimera, potra
forse entrare nei musei, ma non potra superare la stagione di vita sul mercato.
Credo che il rapporto tra moda e design possa essere paragonato pil a uno
scambio interdisciplinare piuttosto che a un vero e proprio connubio,

Qual & il tuo rapporto con i grandi maestri del design?

Ho un debito particolare con Achille Castiglioni che ritengo il pil grande (e il
pil simpatico) designer italiano. Ho ammirato fin dai tempi della scuola le sue
invenzioni cariche di ironia e intelligenza sul tema del ready-made come la
lampada Toio piuttosto che le sedute Mezzadro o Sella, capolavori assoluti.
Ho poi una grande stima per tutto il lavoro di Enzo Mari, in particolare per
alcuni oggetti realizzati tra gli anni sessanta e settanta caratterizzati da una
meticolosa ricerca sui giunti di unione fra le parti, come la scatola "flores” o il
contenitore Java per Danese.

Come giudichi invece le nuove generazioni di designer?

| giovani progettisti oggi si trovano a operare in una situazione pit complessa
rispetto ai loro maestri del passato. Le scuole in cui si insegna industrial design
si sono moltiplicate, come pure i neolaureati in questa disiplina, di
conseguenza emergere diventa sempre piu difficile. Cidnonostante, i giovani
con grandi capacita e molto motivati i sono. C'e da dire che oggi ¢’é una
maggiore propensione a indagare in ambiti lasciati ancora scoperti dal
progetto e questo porta spesso a ipotizzare oggetti tipologicamente “fuori”
dai canoni abitualmente proposti dai magazine di settore. Ne consegue che
quei giovani progettisti, portatori di nuova linfa vitale, autori di esemplari
ricerche progettuali, riescono solo con grandi difficolta a comunicare il loro
talento.

Come definiresti il tuo stile progettuale e quali sono le finalita che in
genere ti prefiggi di raggiungere quando pensi ad un oggetto?

Non penso di avere uno stile progettuale, per me é prioritario elaborare un
concetto portante, un pensiero che sento l'esigenza di comunicare. Non cerco
mai di forzare il progetto su dei binari predeterminati, preferisco assecondare
la naturale vocazione di quel concetto, un po’ come fa la levatrice con il
bambine che sta per nascere. Ogni progetto ha una sua storia, spesso, nasce
dall'osservazione curiosa degli aspetti pit ordinari della nostra esistenza come
@ successo con il tavolino Cabriolet per Fontana Arte o per il tappetino Mat
Walk per Droog Design, in cui una gestualita viene assecondata e
istituzionalizzata con il progetto. Altre volte nasce da una presa di posizione
verso alcuni aspetti del sociale, come nella cartolina Watercard, un personale
atto di protesta dopo aver letto sul giornale dei molti eventi mediatici
organizzati per raccogliere fondi per i paesi pili poveri che vedevano
disperdere il ricavato in mille passaggi di mano al punto che il fine iniziale
veniva disatteso.

A cosa stai | do in questo ?

In questo periodo sono impegnato in una serie di progetti per aziende italiane
e contemporaneamente, anche se con tempi piii lunghi, cerco di portare
avanti una mia ricerca sulle potenzialita ancora inespresse della ceramica.

PAOLO ULIAN
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e per cui ha lavorato: Aleph Driade, Bieffeplast, Sensi &C., Fontana Arte, Luminara, B&B, Bonacina, Zani&Zani,




